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Compiler options and constraints

コンパイラオプション・制限 (Compiler options and constraints)

コンパイラオプション (Compiler options)

C++ (g++) -DEVAL -std=gnu++17 -O2 -pipe -static -fsigned-char -s

競技 1日目 (Day 1)

問題コード 問題名 実行時間制限 メモリ制限

aerobatics 曲芸飛行 (Aerobatics) 出力のみの課題 (Output Only Task)

fever IOI熱の感染拡大 (IOI Fever) 5.0 sec 512 MB

foodcourt フードコート (Food Court) 1.0 sec 512 MB

競技 2日目 (Day 2)

問題コード 問題名 実行時間制限 メモリ制限

escape_route 逃走経路 (Escape Route) 9.0 sec 2048 MB

road_construction 道路の建設案 (Road Construction) 10.0 sec 2048 MB

shopping 買い物 (Shopping) 2.0 sec 256 MB

競技 3日目 (Day 3)

問題コード 問題名 実行時間制限 メモリ制限

ancient_machine 古代の機械 (Ancient Machine) 2.0 sec 256 MB

bodyguard ボディーガード (Bodyguard) 25.0 sec 4096 MB

meetings2 ビーバーの会合 2 (Meetings 2) 4.0 sec 256 MB

競技 4日目 (Day 4)

問題コード 問題名 実行時間制限 メモリ制限

event2 イベント巡り 2 (Event Hopping 2) 3.0 sec 512 MB

navigation2 道案内 2 (Navigation 2) 1.0 sec 512 MB

worst_reporter4 最悪の記者 4 (Worst Reporter 4) 2.0 sec 512 MB


