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転送機 (TELEPORTERS)

あなたは，エジプトを西から東へ，1本の線分状の道 (segment)に沿って横断する競技に参加している．

最初，あなたは道の西の端にいる．この競技では，つねにこの道の上を，東に向かって移動しなければな

らない．

道の上には，N個の転送機 (teleporter)が設置されている．転送機は 2つの端点 (endpoint)をもつ．あな

たが転送機の一方の端点にたどりつくと，即座にもう一方の端点へと転送される．(転送機のどちらの端点

にたどりついたかによって，より東へ転送される場合も西へ転送される場合もあることに注意せよ．)転送

された後も，道に沿って東に向かって移動を続けなければならない．通り道の途中にある端点を避けて進

むことはできない．複数の端点が同じ場所にあることはなく，また，これらの端点はすべて，道の始点と

終点の間 (両端を含まない)にある．

あなたは，転送機を使うたびに，1点を得る．この競技の目的は，できる限り多くの点数を得ることで

ある．点数を最大化するために，出発前にあなたは，M個以下の転送機を道の上に新たに追加することが

できる．これらの新たな転送機についても，使用するたびに 1点が得られる．新たな転送機の端点は，好

きな場所 (整数座標でない点も含む)に設置することができるが，すでに端点がある場所には設置すること

ができない．つまり，すべての転送機の端点の場所は異なっていなければならない．また，新たな端点は

必ず，道の始点と終点の間 (両端を含まない)に設置しなければならない．

どのように転送機を設置しても，道の終点へは必ずたどりつけるということを注意しておく．

課題 (TASK)

N個の転送機の端点の場所と，追加できる転送機の個数Mが与えられたとき，あなたが得ることのでき

る最大の点数を計算するプログラムを作成せよ．

制限 (CONSTRAINTS)

• 1 5 N 5 1 000 000 :最初に設置されている転送機の個数．

• 1 5 M 5 1 000 000 :追加できる転送機の最大個数．

• 1 5WX < EX 5 2 000 000 :道の始点から，転送機 Xの西側および東側の端点までの距離．

入力 (INPUT)

標準入力から，以下の形式の入力を読み込め．

• 1行目には，最初に道の上に設置されている転送機の個数を表す整数 Nが書かれている．

• 2行目には，追加することのできる転送機の個数の最大値を表す整数 Mが書かれている．
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• 以降の N行はおのおの，1つの転送機の情報を表す．これらのうちの i行目は，i個目の転送機の情

報を表す．各行には 2つの整数Wi ,Ei が空白区切りで書かれている．これらはそれぞれ，道の始点か

ら，i個目の転送機の西側および東側の端点までの距離を表す．

最初に与えられる転送機の端点は，どの 2つも同じ場所にない．あなたが旅をする道は，座標 0からはじ

まり，座標 2 000 001で終わる．

出力 (OUTPUT)

標準出力に，あなたが得ることのできる最大の点数を表す整数 1つからなる 1行を出力せよ．

採点基準 (GRADING)

30点分のテストデータにおいて，N 5 500かつ M 5 500である．

例 (EXAMPLE)

入力例 1 (Sample Input 1) 出力例 1 (Sample Output 1)

3 6

1

10 11

1 4

2 3

1つ目の図は，転送機が 3つ設置された初期状態の道を表している．2つ目の図は，1つ目の図と同じ道に，座標 0.5
と座標 1.5に端点をもつ転送機を追加した様子を表している．

図のように転送機を追加すると，あなたの移動の過程は次のようになる．

• 座標 0から，東に向かって進み始める．

• 座標 0.5にある端点にたどりつき，座標 1.5へ転送される．1点を得る．

• さらに東へ進み続け，座標 2にある端点にたどりづき，座標 3へ転送される．現在の得点は 2点で

ある．
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• 座標 4にある端点にたどりつき，座標 1へ転送される．(3点)

• 座標 1.5にある端点にたどりつき，座標 0.5へ転送される．(4点)

• 座標 1にある端点にたどりつき，座標 4へ転送される．(5点)

• 座標 10にある端点にたどりつき，座標 11へ転送される．(6点)

• 移動を続け，道の終点にたどりつく．最終的な得点は 6点である．

入力例 2 (Sample Input 2) 出力例 2 (Sample Output 2)

3 12

3

5 7

6 10

1999999 2000000
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